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les réseaux

informatiques

Le développement d’Internet et de la messagerie 
électronique dans les entreprises a été ces der-
nières années le principal moteur de la mise en 
place de réseau informatique interne.

C’est un outil qui facilite la communication inter-
ne d’une entreprise, mais qui apporte également 
d’autres services permettant de partager des 
ressources et des applications. 
Cette architecture de base permet de déve-
lopper des services complémentaires comme 
les agendas partagés, la mise en place d’intra-
net et d’autres services comme la gestion de 
la mise à jour des anti-virus sur chaque poste 
connecté.

Cette notice traite du fonctionnement et des dif-
férents éléments qui composent un réseau in-
formatique.
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QU’EST-CE QU’UN RéSEAU ?

Un réseau informatique est une infrastructure 
composée de différents éléments ayant des fonc-
tionnalités définies. 
Le premier niveau représente le transport des 
données qui peut prendre différentes formes : fils 
de cuivre, fibres optiques ou par l’intermédiaire 
d’ondes comme le wifi.
Le deuxième niveau d’un réseau correspond à 
l’ensemble des équipements actifs qui permettent 
l’interconnexion entre les différents périphéri-
ques. Ces « éléments actifs » constituent le nœud 
du réseau et assurent des fonctions d’aiguillage 
(routeur, hub, passerelle…).
Les ressources partagées (serveurs, impriman-
tes…) et les applications associées (serveurs d’im-
pression, gestionnaire de réseau…) constituent le 
troisième niveau.
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Enfin, les derniers éléments du réseau sont les ordina-
teurs personnels raccordés à ce réseau.

LE RéSEAU INFORMATIQUE D’ENTREPRISE

POURQUOI UN RéSEAU ?

La mise en place d’un réseau informatique d’entreprise 
permet :

�� De générer des gains importants en matière d’inves-
tissement par la mutualisation de ressources (accès 
à internet, serveur de fichiers, imprimantes…)
�� De gagner en productivité par le partage des infor-
mations, des applications…
�� De centraliser les sauvegardes des données en un 
seul procédé économisant ainsi du temps et suppri-
mant les erreurs de manipulations
�� De faciliter l’administration de la fonction informatique

PRINCIPALES FONCTIONS

�� Le partage de fichiers
Cette fonction permet de partager les informations en-
tre tous les utilisateurs du réseau selon leur droit d’ac-
cès. Il est possible d’envoyer des fichiers d’un ordinateur 
à un autre, ou bien de partager   des fichiers en dépo-
sant des documents sur le disque dur du serveur.

�� Le partage de matériel 
Les différents outils matériels connectés au réseau sont 
accessibles à partir de tous les ordinateurs (scanner, 
imprimante, serveur…).

�� Le partage des applications
Il est possible de mettre en commun des programmes 
sur un disque dur partagé (licence multipostes). Ce sys-
tème évite d’installer ces applications sur tous les pos-
tes (licences classiques). Il sera alors possible d’utiliser 
une base de données centralisée, source unique d’infor-
mations et d’y accéder à partir de chaque poste.

TYPOLOGIE DES RéSEAUX 

Différentes typologies de réseau existent, mais la 
plus répandue actuellement est basée sur les tech-
nologies Ethernet. Cette organisation est appelée 
« réseau en étoile ». C’est la solution la plus adaptée à 
une petite et moyenne structure.

Dans un réseau informatique de type Etoile, toutes les 
machines sont reliées à un composant central appelé 
hub.

Le concentrateur ou hub est un dispositif qui permet 
à tous les câbles d’un réseau informatique de conver-
ger vers un même point. Tout élément connecté à un 
hub peut accéder à tout autre élément connecté sur le 
même hub. La typologie en étoile permet de centraliser 
l’administration du réseau.
La panne d’une machine n’affecte en rien le fonctionne-
ment du réseau. Seul un incident sur le hub peut provo-
quer un arrêt complet du réseau informatique. 
C’est pourquoi il est important de sécuriser cet équipe-
ment qui pourrait, en cas de destruction (eau par exem-
ple), bloquer le fonctionnement de l’entreprise.

L’ensemble des câbles permettant de constituer le ré-
seau est en général centralisé dans une « armoire de 
brassage » qui permet d’organiser l’affectation des pri-
ses du réseau et de protéger les éléments actifs.

LES éLéMENTS D’UN RéSEAU 

SERVEUR DE DONNéES ET D’APPLICATIONS 

Un serveur informatique est une plate-forme matérielle 
et logicielle qui partage des ressources (périphériques, 
disques durs…) avec d’autres ordinateurs-clients sur un 
réseau informatique. Le serveur de fichiers est le point 
central du réseau, il permet l’accès aux données mais 
gère aussi les droits d’accès des utilisateurs.

Il demande un travail d’organisation des répertoires et 
de suivi afin de ne pas voir augmenter le volume de don-
nées trop rapidement.

CARTE RéSEAU

La carte réseau assure le rattachement d’un équipe-
ment informatique ou d’une machine à un ensemble de 
ressources connectées sur le même réseau. Les équi-
pements communiquent sur le réseau au moyen de si-
gnaux qui doivent absolument respecter des normes. 
L’ordinateur est connecté au réseau à l’aide d’un câble 
de type RJ45.
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SWITCH ET HUB

Un hub est un « concentrateur », c’est le nœud central 
d’un réseau informatique. Il s’agit d’un dispositif électro-
nique servant à connecter plusieurs segments d’un ré-
seau local dans un réseau informatique. Un switch per-
met comme le hub de créer un réseau local.

Le switch est un dispositif dit intelligent, par opposi-
tion au hub, car, alors que ce dernier fait transiter les 
données par toutes les machines, le switch permet de 
diriger les données uniquement vers la machine desti-
nataire.

MODEM

Le modem est un périphérique servant à communiquer 
avec des utilisateurs distants. Il permet d’échanger (en-
voi/réception) des fichiers, des fax, de se connecter à 
Internet, de recevoir et d’émettre des emails.

ROUTEUR

Un routeur est un matériel de communication de ré-
seau informatique. C’est un aiguillage intelligent, son 
travail est de déterminer le prochain nœud du réseau 
auquel un paquet de données doit être envoyé, afin que 
ce dernier atteigne sa destination finale le plus rapide-
ment possible. 

FIREWALL

Il s’agit d’un système de sécurité comportant un simple 
programme ou une machine spécifique, qui sert de fil-
tre de protection entre un ordinateur ou un réseau privé 
d’une part, et Internet d’autre part. Il est recommandé 
de disposer d’un logiciel firewall pour éviter tout piratage 
ou intrusion.

ONDULEUR

Un onduleur désigne un périphérique que l’on place en-
tre l’alimentation électrique et l’ordinateur. En régulant 
l’arrivée de l’électricité, il empêche les microcoupures 
ou les pics de courant qui pourraient provoquer des per-
tes de données ou endommager l’ordinateur. Lorsqu’une 
panne survient, il remplace l’alimentation électrique pen-
dant quelques minutes (selon la capacité de l’onduleur), 
laissant ainsi le temps de sauvegarder les données.

SAUVEGARDE

La sauvegarde est l’enregistrement des dernières mo-
difications apportées à un fichier, sur un autre empla-
cement de stockage, afin de mettre en sécurité les 
données contenues dans un système informatique. La 
sauvegarde des données est aujourd’hui une priorité 
pour les entreprises qui stockent des informations im-
portantes. La centralisation des données apportée par 
le serveur de fichiers permet de bien définir et cerner les 
données à sauvegarder. 
Il faut cependant veiller à changer les habitudes des uti-
lisateurs qui travaillent en local et accompagner le chan-
gement pour assurer cette centralisation.

LE WIFI

C’est une technologie qui permet de mettre en réseau, 
local ou Internet, des micro-ordinateurs uniquement via 
les ondes radios. Au niveau du débit, le wifi est toutefois 
moins puissant que le réseau par câble.

LA SéCURITé

La mise en place d’un réseau informatique implique que 
l’entreprise gère rigoureusement la sécurité du système. 
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Il est important, afin de ne pas laisser libres les informa-
tions disponibles, d’imposer un système d’identification 
de l’utilisateur par un « login » et un « mot de passe », 
et de gérer les droits d’accès aux fichiers : lecture, écri-
ture, modification…

De même, un serveur doit être sécurisé au niveau de 
son accès physique. Il est important que celui-ci soit ins-
tallé dans une salle sécurisée, fermée en permanence 
pour éviter le vol.

AUTRES TECHNOLOGIES DE  RéSEAU

Il faut savoir que dans la plupart des cas, les différentes 
machines composant le réseau sont connectées entre 
elles par des câbles RJ45 ou du wifi, mais d’autres tech-
nologies de réseaux sont disponibles.

LE CPL

Le Courant Porteur en Ligne (CPL) est une méthode de 
transmission d’informations utilisant les câbles du ré-
seau électrique existant pour véhiculer les informations 
numériques entre les périphériques réseau. 

L’avantage du réseau CPL réside dans le haut débit qu’il 
procure. 

LE BLUETOOTH

Le bluetooth est une spécification de l’industrie des 
télécommunications. Elle utilise une technologie radio 
courte distance destinée à simplifier les connexions en-
tre les appareils électroniques. Elle a été conçue dans 
le but de remplacer les câbles entre les ordinateurs et 
les imprimantes, les scanners, les souris, les téléphones 
portables, les Smartphones et les appareils photos nu-
mériques dans un rayon de 10 à 100 mètres.

LE WIMAX

Comme le wifi, la technologie wimax utilise les ondes 
radios pour transmettre des données. En revanche sa 
zone de couverture est plus étendue que pour le wifi (plu-
sieurs kilomètres de rayon).
Il est prévu pour connecter les points d’accès wifi à un 
réseau de fibres optiques, ou pour relayer une connexion 
partagée à haut débit vers de multiples utilisateurs. Sa 
portée théorique est de 50 km mais il ne peut traverser 
des collines ou immeubles.
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